創新瑞祥-海洋世界
一、教學設計理念說明
台灣四面環海，海洋資源豐富，海洋生物種達全世界十分之一，海洋生物種類的密度極高，台灣海洋生物種類比起其他沿海國家，平均值要高出500倍之多。
希望透過課程的設計與教學，帶領學生繪製海洋生物、欣賞海洋之美，也了解人類製造的海洋廢棄物對海洋的傷害，進而產生行動，從日常生活做起：減塑以及回收，愛惜海洋、保護地球。
二、教學活動設計
	領域名稱
(統整領域)
	社會、自然、藝術
	設計者
	呂宗憲

	實施年級
	四年級
	總節數
	20(依實際授課週次調整節數)

	單元名稱
	海洋世界

	設計依據

	核心素養

	總綱核心素養
	領綱核心素養

	A2 系統思考與解決問題
B2 科技資訊與媒體素養
B3 藝術涵養與美感素養

	藝-E-A3學習規劃藝術活動，豐富生活經驗。
藝-E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。
藝-E-B3 善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。
綜-E-B3覺察生活美感的多樣性，培養生活環境中的美感體驗，增進生活的豐富性與創意表現。

	核心素養呼應說明

	「海底世界」主題，首先由繪製螃蟹和可愛的曼波魚開始(藝-E-A3、藝-E-B3和綜-E-B3)，其次網路搜尋海洋廢棄物並閱讀其對海洋的危害(藝-E-B2)，激發學生愛護海洋及海底生物的念頭，並發揮創意清除海洋廢棄物。

	學習
重點
	學習表現
	藝 1-II-6 能使用視覺元素與想像力，豐富創作主題。
藝 3-II-1能樂於參與各類藝術活動，探索自己的藝術興趣與能力，並展現欣賞禮儀。
綜 1b-II-1 選擇合宜的學習方法，落實學習行動。
綜 2d-II-1 體察並感知生活中美感的普遍性與多樣性。
科議s-Ⅱ-1 繪製簡易草圖以呈現構想。
資議c-Ⅱ-1 體驗運用科技與他人互動及合作的方法。
	學習內容
	[bookmark: _GoBack]視 E-II-2媒材、技法及工具知能。
視 E-II-3點線面創作體驗、平面與立體創作、聯想創作。
綜 Ab-II-1有效的學習方法。
綜 Bd-II-1 生活美感的普遍性與多樣性。
視 P-II-2 藝術蒐藏、生活實作、環境布置。
科議P-Ⅱ-1 基本的造形概念。
科議S-Ⅱ-1 科技對個人及社會的影響。
資議T-Ⅱ-1 資料處理軟體的基本操作。

	議題
融入
	所融入之學習重點
	環境-環 E2 覺知生物生命的美與價值,關懷動、植物的生命。
環境-環 E15 覺知能資源過度使用會導致環境汙染與資源耗竭的問題。
環境-環 E17 養成日常生活節約用水、用電、物質的行為,減少資源的消耗。
海洋-海 E16 認識家鄉的水域或海洋的汙染、過漁等環境問題

	教材來源
	Inkscape繪圖創客萬花筒

	教學資源
	· 電腦及網路
· 搜尋引擎
· Inkscape繪圖軟體

	學習目標

	1.能觀察海洋生物特點。
2.能使用繪圖軟體繪製海洋生物、及簡易日常符號。
3.能使用網路搜尋資料並閱讀。
4.能了解海洋廢棄物影響，在日常生活中落實減塑、回收，並自創清理海廢的方法。

	表現任務

	不同的螃蟹-會說出螃蟹的特徵以及使用繪圖軟體Inkscape畫出螃蟹
可愛的曼波魚-會使用網路搜尋曼波魚圖片、資料並閱讀，使用繪圖軟體Inkscape畫出曼波魚
海洋世界-會搜尋「太平洋垃圾帶」找到資料並閱讀，使用之前用繪圖軟體產生的物件，組合拼湊出海洋世界，最後發揮創意，畫出海洋垃圾清理工具。
回收愛地球-會在日常生活做出減塑及分類回收的行為，使用繪圖軟體畫出回收標誌



	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	教學資源
	評量

	活動一 不同的螃蟹
【準備活動】
【導引問題】有吃過螃蟹嗎？能說出螃蟹的樣子嗎？
【發展活動】
一、說出螃蟹的外表特徵
二、認識什麼是自由軟體及創用CC
三、了解向量圖和點陣圖有什麼不一樣
四、使用繪圖軟體Inkscape畫出螃蟹的個別部位，使用移動、旋轉功能，並複製貼上，拼出螃蟹的樣子
五、使用不同的方式，畫出另一隻螃蟹
	5節
	1.Inkscape向量繪圖軟體
	1.口頭報告：能說出自由軟體的四種自由
2.口頭報告：能說出創用CC的四個標誌
3.口頭報告：能說出向量圖和點陣圖的差異
4.實際操作：能畫出基本形狀(如方形、圓形) ，做出螃蟹的個別部位
5.實際操作：能移動、旋轉並複製貼上，拼貼出螃蟹

	活動二 可愛的曼波魚
【準備活動】
【導引問題】有聽過曼波魚嗎？牠的特點是？
【發展活動】
一、使用網路搜尋「曼波魚」圖片及資料，閱讀後，說出其外表特徵
二、搜尋「曼波魚」相關網頁，了解曼波魚的生態困境，知道原因及如何保護。
三、使用繪圖軟體Inkscape畫出曼波魚，學習圖層、貝茲曲線、節點觀念
	5節
	1.網頁瀏覽器
2. Inkscape向量繪圖軟體

	1.實際操作：能使用網路搜尋「曼波魚」資料並閱讀
2.實際操作：能調整圖層順序
3.實際操作：能畫出直線、貝茲曲線
4.實際操作：能利用節點編輯路徑，改變形狀

	活動三 海洋世界
【準備活動】
【導引問題】 你心目中的海洋世界是什麼樣子？
【發展活動】
一、討論海洋世界應該有什麼東西及生物
二、搜尋「太平洋垃圾帶」，找到影片並觀看
三、討論日常生活中如何保護海洋
四、使用繪圖軟體Inkscape加上前二個單元畫出的圖樣，使用群組功能，組合成海洋世界
五、能發揮創意，畫出海洋垃圾清理工具。
	6節
	1.網頁瀏覽器
2. Inkscape向量繪圖軟體

	1.口頭報告：能說出海洋中有什麼東西及生物
2.實際操作：能使用網路搜尋「太平洋垃圾帶」影片並觀看
3.口頭報告：能說出日常生活可以保護海洋的方法
4.實際操作：能將物件群組起來
5.實際操作：能利用前二個活動組合成海洋世界
6.實際操作：能加入想像的垃圾清理工具

	活動四 回收愛地球
【準備活動】
【導引問題】 海洋廢棄物會對海洋造成哪些影響？
【發展活動】
一、搜尋「海洋廢棄物」，找到資料並閱讀。
二、討論如何減少海洋廢棄物，以及在日常生活中是否減塑及回收
三、使用繪圖軟體Inkscape做出標語
四、使用繪圖軟體Inkscape做出回收標誌
(依實際授課週次調整節數)
	4節
	1.網頁瀏覽器
2. Inkscape向量繪圖軟體

	1.實際操作：能使用網路搜尋「海洋廢棄物」影片並觀看
2.口頭報告：能說出減塑的方法及垃圾如何分類
3.實際操作：能製作文字的色彩變化，路徑文字及特效
4.實際操作：能使用描繪並剪裁的功能，剪裁出回收標誌





附錄(一)教學重點、學習紀錄與評量方式對照表
	單元名稱
	學習目標
	表現任務
	評量方式
	學習紀錄/評量工具

	不同的螃蟹
	使用繪圖軟體畫出螃蟹
	會使用繪圖軟體畫出螃蟹
	實際操作
	其它方式-作品製作

	可愛的曼波魚
	使用繪圖軟體畫出曼波魚
	會使用繪圖軟體畫出曼波魚
	實際操作
	其它方式-作品製作

	海底世界
	使用之前用繪圖軟體產生的物件，組合拼湊出海洋世界
	會使用之前用繪圖軟體產生的物件，組合拼湊出海洋世界
	實際操作
	其它方式-作品製作

	回收愛地球
	使用繪圖軟體畫出回收標誌
	會使用繪圖軟體畫出回收標誌
	實際操作
	其它方式-作品製作




附錄(二) 評量標準與評分指引 
	學習目標
	使用之前單元產生的物件，組合拼湊出海洋世界

	學習表現
	會使用之前單元產生的物件，組合拼湊出海洋世界

	評量標準

	主
題
	表現描述
	A
優秀
	B
良好
	C
基礎
	D
不足
	E
落後

	使用之前單元產生的物件，組合拼湊海底世界
	
	能使用之前單元產生的物件，調整物件大小及位置，並增加新物件，產生出心目中的海底世界，並能說出畫面要表達的內涵
	能使用之前單元產生的物件，調整物件大小及位置，並增加新物件，產生出心目中的海底世界
	能使用之前單元產生的物件，產生出心目中的海底世界
	能使用之前單元產生的物件
	未達
D級

	評
分
指
引
	使用之前單元產生的物件，調整物件大小及位置，並增加新物件，產生出心目中的海底世界，並說出畫面要表達的內涵
	使用之前單元產生的物件，調整物件大小及位置，並增加新物件，產生出心目中的海底世界，未能說出畫面要表達的內涵
	使用之前單元產生的物件，產生出心目中的海底世界。未能調整大小、位置，及增加新物件完成海底世界
	使用之前單元產生的物件，未能調整大小、位置，完成海底世界
	未達
D級

	評
量
工
具
	海底世界存檔

	分數
轉換
	95-100
	90-94
	85-89
	80-84
	79以下


分數轉換：可由授課教師達成共識轉化自訂(級距可調整)。

